
שימו לב: הקלפים הם דו-צדדיים כאשר בצד אחד 
מופיעות 3 אותיות (מסומן במסגרת סגולה) 

ובצד השני 4 תמונות (מסומן במסגרת כתומה). 
התמונות שונות זו מזו ואילו האותיות

חוזרות מספר פעמים על גבי הקלפים. 
האותיות האדומות פחות שכיחות מהשחורות

והן בעלות ערך רב יותר.
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מה בקופסה:
56 קלפים דו-צדדיים.

מטרת המשחק:
לזהות התאמות בין תמונות ואותיות ולסיים את כל הקלפים לפני 

המשתתפים האחרים.
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סיום המשחק ומנצח:
המשחק מסתיים כשלאחד המשתתפים נגמרים הקלפים, או כשאף 

משתתף לא יכול יותר להניח קלפים על ערימת המשחק שעל 
השולחן. המשתתף שנשארו לו הכי מעט קלפים מנצח במשחק.

לפני שמשחקים שוב, סדרו את הקלפים כך שהתמונות והאותיות 
יהיו באותם צדדים וערבבו את החפיסה.

משתתף שהצליח להתאים אות אדומה לתמונה, רשאי להניח קלף נוסף.
יש להניח את הקלף הנוסף באותו אופן כמו הקלף הראשון ששיחק. 

לדוגמה: אם קלף תמונה הונח על אות אדומה, הקלף הנוסף 
שיוריד צריך להיות עם צד התמונה כלפי מעלה.

אם משתתף נתפס כשהוא עושה טעות, עליו לאסוף חזרה את הקלף 
שהניח ולקבל קלף עונשין מכל אחד מהמשתתפים האחרים.

שימו לב: מותר להשתמש במילים נרדפות ויתכן ולחלק מהאיורים תהיה 
יותר מהגדרה אחת מתאימה. לדוגמה: גם צנצנת וגם ריבה הן הגדרות 

מתאימות (ראו איור 4).
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אזהרה! סכנת חנק: בגלל חלקים קטנים, אינו מיועד לילדים מתחת לגיל 3 שנים.
ההוראות כתובות בלשון זכר אך מתייחסות לשני המינים כאחד.

המשחק מיועד לשני משתתפים ויותר, בגילאי 6 ומעלה. 
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קלף אותיות
שמניח המשתתף

קלף תמונות
על השולחן

הכנות:
סדרו את הקלפים כך שכל הקלפים פונים לאותו צד, ערבבו אותם

והניחו קלף אחד במרכז השולחן כשצד האותיות פונה כלפי מעלה.                  
זוהי ערימת המשחק. חלקו את שאר הקלפים באופן שווה בין כל 

המשתתפים, כשצד התמונה פונה כלפי מעלה - לא מציצים ולא הופכים 
את הקלפים (ראו איור 1). במידה ויש קלפים עודפים, החזירו אותם 

לקופסה – הם לא משתתפים במשחק.

כל המשתתפים הופכים במהירות את הקלפים שבידיהם ועכשיו מתחילים 
לחפש תמונה התואמת לאחת מ-3 האותיות המופיעות על הקלף שעל 

השולחן. המשתתף שמצא ראשון, מכריז את שם התמונה והאות ומניח את 
הקלף, הפעם עם צד התמונה כלפי מעלה, על גבי קלף האותיות שעל 
השולחן. שוב כולם הופכים במהירות את הקלפים שלהם וממשיכים 

לחפש ולהפוך צד בכל פעם שמשחקים קלף.

איך משחקים:
אחד המשתתפים הופך את הקלף שבמרכז השולחן, כך שצד התמונה 

יהיה גלוי. כעת כל המשתתפים לוקחים ליד את הקלפים שלהם, הופכים 
אותם בו זמנית  לצד של האותיות ומחפשים קלף עם אות שאחת מארבעת 

התמונות  בקלף שעל השולחן מתחילה בה. 
כולם משחקים בבת אחת ... וכמה שיותר מהר! 

כאשר משתתף מוצא קלף עם אות שאחת מארבע התמונות מתחילה בה, 
הוא מכריז את שם התמונה והאות ומניח את הקלף - כשצד האות כלפי 

מעלה - על גבי הקלף שעל השולחן (ראו איור 2).

שימו לב: לאחר התאמה של אות לתמונה, 
לא ניתן לבצע את אותה התאמה שוב. 

לדוגמה: אם משתתף הניח תמונת כדור
על קלף המציג את האות ״כ״, 

אי אפשר להניח על קלף הכדור
קלף עם האות ״כ״ (ראו איור 3).

ערימת המשחק

קלפים של משתתף 1 קלפים של משתתף 2

קלפים של משתתף 4 קלפים של משתתף 3
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